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Gra miejska
Koszalin 750

Regulamin

. Organizatorem gry jest Muzeum w Koszalinie

. Gra odbywa sie 14 maja 2016 r., w obrebie sredniowiecznych muréw miejskich i polega na odnalezie-

niu koszalihskich zabytkéw, miejsc historycznych oraz aktu lokacyjnego miasta

. Do wspotzawodnictwa moga przystgpi¢ reprezentacje rodzin skfadajgce sie z co najmniej dwdch osob

(w tym jedna osoba dorosta)

. Warunkiem udziatu jest wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych (na potrzeby organiza-

cji gry, zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych) oraz publikacje imienia, nazwiska i miejsca

zamieszkania (miejscowosci) w informacjach prasowych

. Do kontroli przebiegu gry oraz wytonienia zwyciezcy powotana jest komisja ztozona z trzech reprezen-

tantéw organizatora

. W rywalizacji moga wzig¢ udziat 24 zespoty (o zakwalifikowaniu sie do gry decyduje kolejno$¢ zgto-

szen)

. Zgtoszenia przyjmowane sg w formie telefonicznej — 94 343 20 11, wewn. 38 lub pisemnej — oswiato-

wy@muzeum.koszalin.pl do 13 maja 2016 roku, do godz. 15.00

. Kazda z druzyn, na etapie zgtoszenia, otrzymuje numer startowy oraz informacje o porze rozpoczecia

ary

. Zespoly startujg z dziedzinca Muzeum w Koszalinie co 5 minut, od godz. 18.00 do godz. 19.55 (orien-

tacyjny czas przejscia gry — 30—35 min., wykonania zadan — 10—-15 min.)

Brak potwierdzenia udziatu na 15 minut przed startem (dziedziniec muzeum) uprawnia organizatoréw
do skreslenia z listy uczestnikéw i zastgpienia nieobecnej druzyny zawodnikami z listy oczekujgcych
Podczas gry zespoty rozwigzujg zadania (w kolejnosci od 1 do 6) i otrzymujg osiem wskazéwek po-
zwalajgcych dotrze¢ do nastepnych etapow

Za prawidtowe rozwigzanie kazdego z zadan uczestnicy otrzymujg od 100 do 150 punktéw; zaliczana
jest tylko pierwsza odpowiedz

Warunkiem ukonczenia gry jest uzyskanie we wszystkich punktach kontrolnych potwierdzenia obecno-
8ci (pieczeci)

Wskazdéwke dotyczaca kolejnego punktu kontrolnego mozna uzyskac¢ réwniez nie otrzymujgc punktow
za prawidtowe rozwigzanie zadania

Karte gry nalezy pobraé u organizatoréw nie pézniej niz 15 min. przed wyznaczong godzing startu

i ztozy¢ po zakonczeniu wykonania zadan (przed godz. 21)

Zwyciezcg jest druzyna, ktéra zbierze najwiekszg liczbe punktéw (maksymalnie 750)

W przypadku jesli dwie lub trzy druzyny uzyskajg ten sam najwyzszy wynik odpowiedzg na zestaw py-
tan umozliwiajacy wytonienie zwyciezcy

O rozstrzygnieciu rywalizacji w sytuacji, kiedy wiecej niz trzy najlepsze druzyny majg tg samg liczbe
punktow, decyduje losowanie

W konkursie przewidziana jest jedna nagroda — karta prezentowa o wartosci 750 z

Zgtoszenie udziatu w grze jest rownoznaczne z potwierdzeniem zapoznania sie z niniejszym regulami-

nem i wyrazenia zgody na okreslone w nim warunki uczestnictwa



